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世界時光機：神話主題書展 

 

第四組組員：蔡欣恩、陳宣萱、鄭筠巧、黃珮瑜、袁皓屏、廖軒瑩 

 

1. 書展規劃成果 

整體的規劃成果還算是滿意。受邀的參訪者對於我們的導覽介紹、小遊戲、

找書的集章活動都有正向的表示，像是覺得經由我們的導覽介紹，學習到

了許多關於神話的各種有趣知識，亦或是覺得及張活動很有趣，印章很可

愛等等。 

 

2. 宣傳佈展過程 

在宣傳的部分，我們確實有依據當初企畫書所擬定的內容去執行，但效果

與我們當初所預期的可能有些許出入。以下為分項細述： 

（1）海報 

在展覽前有如期完成海報的設計與送印，但由於沒有事先找好可以貼海報

的地方，因此最後只有貼在圖資系圖入口及展覽的地方而已，使其僅達到

對圖資系內的人宣傳的功用，沒有吸引到系外的人，實為有些可惜了那張

精美的海報。 

（2）Facebook粉絲專頁 

雖有成立粉絲專頁，但由於疏於規劃及提早構思，因此未能充分達到宣傳

的效果。原先預計是要以小影片的方式來吸引瀏覽者的目光，但最後由於

影片製作較為費時，也沒有先想好影片的內容，因此只產出了兩支而已。

粉絲專頁的內容空虛，自然也導致我們組員比較不好意思向認識的人宣傳

我們的粉絲專頁，再加上我們整組的組員都非原先就屬於圖資系大三的學

生，因此跟系上較為生疏，缺少同屆同學之間互相按讚支持，使得我們的

粉絲專頁曝光率極低，宣傳成果十分不理想。 

（3）口頭宣傳 

口頭宣傳算是我們比較積極的部分，在展覽前或展覽期間，我們都有向親

朋好友宣傳書展的消息，而受到邀請的親友也都有在導覽當天出席，得到

的反響也都還算不錯。 

（4）現場小活動 

我們在現場規劃了集章的小活動，透過回答與神話相關的問題，找出藏在

系圖中的印章。這個活動相當成功，導覽當天幾乎大家都玩得很開心，回

饋單上也有看到有人反應喜歡我們準備的印章，也因而吸引許多人注意，

可謂為所有宣傳之中效果最佳的一項。 

佈展的部份，以下分兩點敘述： 
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（1）預期成果 

透過海報以及桌上擺放的圖書吸引讀者目光，帶領讀者進入世界神話之中。

同時希望讀者藉由世界神話地圖的設計了解各書中神話背景的地域性分

布，讓讀者對於神話的了解並不僅限於書中文字對於時空的描述，更可以

透過地圖將資訊視覺化，始知更容易在讀者心中留下印象。另外再透過設

計展場集章小活動，提供讀者藉著更活潑、實際操作的方式去認識了解神

話故事。 

（2）佈展過程與實際成效 

佈展當天算是順利，其中花了較多的心力在書本展示的空間配置，希望書

本的擺放可以達到視覺上的帄衡，讓整體看起來舒適，又挑選數本較新且

內容較精美的書直接展示期內頁，達吸睛之效。 

整個展場的布置大致符合我們原先預期的，唯世界地圖的部分的成效不彰，

因為沒有事先規劃好擺設地點，以及在設計上內容大小的配置，導致地圖

在視覺的呈現上並不那麼的一目了然，同時也因為被書本遮蔽，所以無法

達到原先預期傳遞訊息的效果。 

 

3. 口頭導覽遭遇之問題 

（1）在介紹特定幾本書中的神話故事時，原本的規劃是希望能一邊講、

一邊翻出相關的頁面和圖片給聽眾們看；但實際在講的時候卻因為有點緊

張，怕翻書會翻太久耽誤時間，再加上發現自己沒辦法做到邊翻找邊繼續

進行口頭介紹，所以最後就只是將書闔著、給大家看封面而已。改進的方

法應該是事前就先把要講的頁數全部找好並做上標記（例如：貼上便利貼），

那麼在導覽的時候就不會這麼手忙腳亂了。 

（2）導覽的最後一個部份是讓大家進行集章活動，之後就結束了。但當

天似乎很多人都不知道尋找完印章後就結束了，以致現場氣氛有點微妙、

許多人似乎都還以為接下來還會有後續的導覽。改進的方法可以在集章活

動開始前先宣佈一下「這是最後一個活動了，進行完之後導覽就結束。」

或者是等大家都蓋章蓋的差不多的時候再把大家集合起來，簡單作個結語

並明確地宣佈「導覽已經結束。」 

（3）書籍導覽的部分主要分為兩大類，一類是各地區的神話，另一類是

綜合性的神話書籍，但是沒有再分更仔細、更有組織的架構來介紹，就直

接依照導覽者自己想到的順序來講。改進的部分可以將展出的書籍做更有

系統的安排，例如按照年代或是地理區域進行介紹，讓大家聆聽的時候也

更有脈絡可循。 

（4）這次進行覽導的空間沒有座位，大家只能圍著導覽者站成一圈，會

讓聽眾們比較累、也容易有點尷尬。改善方式可以嘗詴搬椅子營造一個聽

眾區、鋪地墊讓大家席地而坐，或者一開始就安排在有座位、比較親切舒
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適的場地布展。 

 

4. 參觀者問題回饋與建議 

我們有設計一張簡單的回饋單，最後

也成功回收了十幾張。 

書展參觀者身份的部份，可能因為是

辦在圖資系圖裡、再加上對外系的宣

傳沒有起到太大的作用，所以大部分

的參觀者是圖資系本系的學生，只有

少數幾張來自外系的學生。除此之外，

還有一張是勾選「其他」但後面沒有

特別註明身份，所以並不清楚這位參

觀者是來自哪裡。 

第二個問題，「從哪裡知道書展的資

訊」的部份，可以用來檢視我們事前

的宣傳是否有起到預期的作用。大部

分的人是勾選「朋友推薦」或「剛好

路過看到」，如此一來，顯示我們的

粉絲專頁宣傳效果並不理想。 

第三個問題，也就是「滿意度」的部

份，九成都是勾選「很滿意」，少數

幾張是「普通」，「不滿意」則沒有人勾選。 

再來「喜歡書展的哪個部份」這題，比較多是選「集章活動」和「口頭導

覽」。雖然原先將這兩者分成兩個項目是因為集章活動在書展舉辦期間一

直都放在展區的，但因為好幾張回饋單都是在口頭導覽結束後當場寫下的，

且這些參觀者都有參與到口頭導覽最後的集章活動，所以合理推測他們在

此時所指的集章活動其實也算是口頭導覽的一部分。因此結論是我們的導

覽規劃還蠻受到參觀者的肯定的。 

最後的補充意見的部份，只有三分之一左右的人有寫，且大部分都是提到

集章活動很有趣。 

 

補充：企劃書裡面漏掉的「選書理由」 

（1）太陽之歌：世界各地創世神話 

此書編者對神話學的研究頗有造詣，此書的獨到之處為：（1）對創世神

話做了專題收集，書中收集了同宇宙的創造有關的神話、創造人類生命的

神話、以及其他包括了死亡和復活的神話、洪水的傳說等等，詴圖向讀者



4 
 

提供一個觀察「整體的人類文明史」的機會。（2）市面上雖已出版了大

量西方世界經典性的神話作品，但較偏僻和落後地區以及原住民族的方面

還較少聞世，此書注重收集鮮為人知的材料，有利於對世界各地神話作比

較研究。（3）此書收集的均為原始資料，且形式多樣，有詵歌、散文、

民間故事等等，文風各異，反映了世界各不同地區不同民族豐富多彩的文

化特色。 

此書可供對世界文化史、宗教和神話有興趣的讀者閱讀，對有關專家學者

則可提供比較研究的資料。 

 

（2）神話的歷史 

若是從世界各地獨特的文化角度、依據不同的時代背景來看待神話的話，

能得到的是如此迥異、個性差別絕對鮮明的神話大觀；此書的編者詴圖剝

開各種神話架構細節的東西，使神話中共同的人性主題得以露出端倪，以

此為線索，使讀者得以真正把握神話所蘊含的精神價值。 

此書收錄的神話按照主題，依序從「世界的由來」的創世神話一路到最後

的「世界的毀滅」，文字敘述之外還搭配彩色的圖片幫助讀者掌握相關觀

念，很適合作為瞭解神話及其隱含意義的入門書。 

 

（3）諸神的起源：中國遠古神話與歷史 

此書的目的是以研究中國上古太陽神崇拜的問題為主綱，初步地，但也力

求系統地探求和追溯中國原始神話、宗教以及一些基本哲學觀念的起源，

是一本從文化上尋根的書。作者研究中國神話和上古史的目的，是詴圖通

過對中國古代神話系統深層結構的探索，找到中國傳統文化的根脈之所在。 

此書第一版於 1986年出版，曾在史學論壇中引起一場軒然大波，對正統

史學界的衝擊十分大。 

此書可提供對中國上古文明和神話學感興趣，且在此方面已有一點基礎的

讀者作為較深入研究之用。 

 

（4）印度史詵神話百科 

選擇此書的原因是此書透過了大量的精美彩色插圖，收錄了一百則最受歡

迎的印度史詵神話故事帶領讀者了解印度神話各種神祇的特色、緣起、故

事等等。並且作者實地走在旅行時能輕鬆看懂壁畫雕塑訪拍攝，解說詳細，

淺顯易懂。而藉由書中拉線圖說指出辨識特徵，除了只是單調的在書上理

解神話故事外，還可以讓你在在旅行時能輕鬆看懂壁畫雕塑。另外條目依

歷史時期分類，一目瞭然。是第一部專為台灣讀者打造的印度神話入門書 。  

 

（5）埃及神話故事 

此書蒐集了各式的埃及神話故事，並且介紹著名遺跡的興建由來，豐富的
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民間傳說故事，更特別收錄具有道德啟示的智慧文學等。並且將埃及神話

故事分門別類，像是創世神話：赫利奧坡利斯；埃及的眾神：太陽神拉、

冥神奧塞里斯；抑或是古老的傳奇與神話：家喻戶曉的法老王相關故事等

等，有助於讀者了解埃及悠遠的各種神話，並且加上圖片的輔助，圖文並

茂讓讀者對於眾神有個深一層的認識。 此書分門別類詳細，且富有插圖，

可以幫助讀者入門埃及的神話故事。  

 

（6）中國神話與類神話研究 

本書共十六章，內容約可分為三部分：一、神話本質的了解。除為神話釋

義外，特別將與神話有若干類似的傳說、民間故事、鬼話、仙話、動物故

事、寓言、童話等歸為「類神話」。二、神話與相關學域的關係。說明中

國神話的材料與宗教、歷史、文學、哲學、卜筮、讖緯、風俗、風水、民

間藝術等學域間互動的關係。三、神話材料處理的原則與方法，及神話在

不同時間和環境中所產生的演變。   

選擇此書的原因是此書並不是較入門、大眾的內容，而是以較專業嚴謹的

方式帶領讀者了解關於中國神話更深一層的內涵還有文學的成就，以及神

話和相關領域的關聯和研究。 

 

（7）圖說希臘北歐神話 

本書與其他介紹神話的書籍最大的不同在於，比起文字，本書更偏重於以

圖畫的方式來呈現著名的神話故事。除了有以漫畫的形式來講述神話故事

之外，在文字解說的部分，也有搭配以簡單的線條描繪出可愛的插圖，讓

人看了會不經意地露出笑容。另外，本書還有在介紹各個神時附上相關的

著名畫作，讓讀者在吸收神話故事之餘，還能同時認識歷史上相關的藝術

作品，可謂一舉兩得。又，全書撰寫方式活潑而貼近生活，不會有在研讀

歷史時給人的艱澀感。整體而言，本書的內容有趣又具巧思，提供了讀者

一種不一樣的方式來閱讀耳熟能詳的希臘北歐神話故事，實為值得推薦之

作。 

 

（8）美索不達米亞神話故事 

透過本書，讀者不僅可以了解美索不達米亞地區的神話故事，也能夠對於

美索不達米亞地區的文化有初步的認識。本書最前面先簡單介紹了美索不

達米亞地區數個文化及它們之間的相承關係，接著再以淺白易懂的敘述及

生動的對話來講述神話故事。每一則神話故事都有註明是出自於哪一個文

化，在故事之間有時也會穿插黑白或彩色的插畫頁，由此可看出作者及編

排者對於本書的用心，並也使其成為值得推薦給對美索不達米亞地區神話

故事有興趣的讀者。 
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（9）日本神話故事 

本書有系統地整理了日本的神話故事，將龐大而複雜的日本神話故事濃縮

成小小一本，並按照時間順序清晰而有條理地呈現。涵蓋的內容從天地混

沌之時、各神明的誕生方式及時間等，一直到神明與人類之間的關係，全

部都鉅細靡遺地陳述，讓讀者在閱讀日本神話的同時，對於日本人的宗教

觀、生死觀，以及天皇與神明的關係及他們統治日本的正當性等，也能有

一個粗淺的認識。 

 

 （10）繪畫本希臘神話 

本書依序記錄了許多希臘神話，並且皆搭配著大量精美的繪圖，圖文並茂

是此書的一大特點。今日的讀者雖然遠離希臘神話流行的時代，但讀一些

神話故事仍是毋庸置疑的益事，因為盡管我們的物質生活以及精神生活已

經發生了巨大變化，我們人類的基本屬性卻沒有多少改變，因此或許可由

神話故事中得到一些啟發。透過此書將神話故事與許多插圖的結合，讓每

個神話故事更能在讀者心中留下深刻的印象。又本書譯自希臘兒童作家與

希臘畫家的原作，使我們有機會認識希臘神話制造者的後人是如何解讀希

臘神話以及如何再現其中的神與人物形象的。 

 

（11）中國的神話世界［上/下編］ 

本書分為上、下兩冊上編是《東北、西南族群創世神話及其文化》，下編

是《中原民族的神話與信仰》；前者以各民族創世神話為研究主軸，後者

以主題學研究方式，針對中國神話進行宏觀而精闢的論述。書中內容較為

深入，不單單僅是神話故事的敘述，亦涵蓋了學術研究與文學欣賞兩種層

面。可從中國神話入門、導讀或專題研究等等角度視之，做為學術研究參

考文獻或者對中國神話故事有更深一層的欣賞。 

 

（12）波斯神話故事 

本書用淺顯易懂的話語帶領讀者認識伊朗地區的各項神話故事，其中包括

了幾大部分：創造天地的傳說、國家建立的神話、邪惡的蛇王與善王法利

多恩之間的恩怨情仇，以及許多偉大英雄們的故事。依照時序的編排，讓

讀者像是讀小本小說一樣，輕鬆進入波斯神話的世界。 

 

（13）神話的智慧 

本書整理了法國前總理，神話大師坎伯的十三篇演講稿，內容揉合了印地

安、埃及、東方長青哲學、佛教、印度、西藏、希臘……各種不同地區的

神話，藉由比較彼此的異同，融會貫通成一系列的哲學反思，能讓讀者在

欣賞了各地神話故事之後，有一個全面且比較系統性的反思。 


